3D Tasarim ve Yapay Zeka Destekli Etkilesimli Sistemler Egitimi
Tarih: 01/01/2026

Kontenjan: 15

Ucret Durumu: Ucretsiz

Program Tamtim

3D Tasarim ve Yapay Zeka Destekli Etkilesimli Sistemler Egitimi; 3 boyutlu modelleme,
oyun motorlariyla gelistirme, artirilmis ve sanal gergeklik teknolojileri, interaktif sahne
tasarimi ve 3D iiretim siireclerinde uzmanlik kazandirmay1 hedefleyen kapsamli bir teknik
egitim programidir. Egitimi tamamlayan katilimcilar; oyun motorlarinda gelistirme yapabilen,
AR/VR icerikleri Uretebilen ve 3D modelleme ile prototip sureclerine hakim nitelikli
gelistiriciler olarak yetisir.

Kimler Katilabilir?

e 18-35 yas aras1 gengler

o Enazlise mezunu olanlar

e 3D tasarim ve AR/VR teknolojilerine ilgi duyanlar

e Opyun gelistirme, interaktif sistemler veya iiretim siireclerine ilgi duyanlar
e Teknik ve yaratici alanlarda kariyer hedefleyenler

Egitimde Neler Ogreneceksiniz?
3 Boyutlu Modelleme ve Sahne Tasarimi

e 3ds Max ile 3D modelleme temelleri
e Nesne olusturma, kaplama, 151k ve kamera ayarlar1
e Animasyon ve sahne diizenleme teknikleri

Oyun Motorlarmna Giris (Unity & Unreal Engine)
o Unity ve Unreal Engine arayiiz kullanimi1
e Sanal sahne olusturma

e Oyun mekanigi gelistirme
o Etkilesimli nesne tasarimi

Programlama Temelleri (C & C#)
e Oyun motorlarinda temel C ve C# kodlama
o Nesne etkilesimleri, hareket, tetikleyiciler

e UI (arayiiz) olusturma, input sistemleri

AR (Artirillmis Gergeklik) ve VR (Sanal Gerg¢eklik) Teknolojileri



e AR icerik tretimi

e VR sahne tasarimi

e Kamera, 151k ve kullanict deneyimi odakli uygulamalar
o Etkilesimli AR/VR projeleri gelistirme

Unreal Engine ile Gelismis Sanal Sahne Calismalari

e Blueprint sistemi ile gorsel programlama
o Fizik tabanl etkilesimler
o Isiklandirma, materyal, animasyon ayarlari

Unity ile Oyun ve Uygulama Gelistirme

o Karakter modelleme ve animasyon
e Ul tasarimi ve menii olusturma
e Input sistemleri ve oyun mantig1 gelistirme

3D Yazci ile Uretim ve Prototipleme

e 3 boyutlu modelleri baskiya hazirlama
o Filament ve baski ayarlari
o Sanal ortamda tasarlanan nesnelerin fiziksel prototiplerini Uretme

Proje Tabanh Uygulamalar

e Takim ¢alismasi ile proje gelistirme
e AR/VR uygulamasi veya oyun prototipi olusturma
e Uygulamali tasarim ve gelistirme siirecleri

Yapay Zeka Aracglar

1. Uretken Yapay Zeka (Generative Al)
o Metin: ChatGPT, Claude, Gemini
o Gorsel: Midjourney, DALL-E, Stable Diffusion
o Video: Runway, Pika Labs, Sora
o Ses/Speech: ElevenLabs, Coqui, Whisper
2. Model ve Veri Araclari
o Veri hazirlama: Excel Al, Notion Al, Datasette, Kaggle
o Model olusturma (no-code / low-code): Lobe, Teachable Machine, Forefront
o Analiz araglari: ChatGPT Advanced Data Analysis, Colab, Jupyter
3. Entegrasyon ve Otomasyon Araclari
o Workflow/otomasyon: Zapier Al, Make, n8n
o Chatbot/uygulama tretimi: GPTs, Microsoft Copilot Studio, Rasa
o Kaod tretimi: GitHub Copilot, Cursor

Program Siresi

e Toplam: 400 Saat



o Egitim Giinleri: Hafta ici
o Egitim Saatleri: 09.00 — 16.00
e Uygulamali egitim agirlikli, proje ve atolye tabanli 6gretim.

Kurs Sonunda

Bu egitimi basariyla tamamlayan katilimcilar:

« 3 boyutlu modelleme yapabilir

+ Unity ve Unreal Engine ile oyun ve sanal sahneler tasarlayabilir

v/ AR/VR uygulamalarn gelistirebilir

v C ve C# ile temel kodlama ve etkilesimli sistemler olusturabilir

« 3D yazici kullanarak fiziksel prototip tretebilir

v/ Yapay zekayi igerik tiretimi, modelleme ve uygulamalara entegre edebilir

Katihmcilara ERTEYV Basari Belgesi verilir.

Bilgi ve Bagvuru

Web: www.ertev.org

Telefon: +90 507 980 20 76

Adres: Demirtas Dumlupinar OSB, 1. Niliifer Sk. No:5, 16369, 16245 Alasar OSB /
Osmangazi / Bursa



http://www.ertev.org/
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